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Société = écosystème pour apprendre et partager 
« quèsaco?»

ÅEcosystème =  ensemble 
formé par une communauté 
ŘΩşǘǊŜǎΣ ǾƛǾŀƴǘǎ Ŝƴ 
interrelation,  et son 
environnement

ÅEn pédagogie ? 
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Écosystème de connaissances ou 
ŘΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ 

ÅUne «approche de la gestion des connaissances qui prétend 
favoriser l'évolution dynamique des interactions de 
connaissancesentre différentes entités pour améliorer la 
ǇǊƛǎŜ ŘŜ ŘŞŎƛǎƛƻƴ Ŝǘ ƭΩinnovationƎǊŃŎŜ Ł ƭΩŀƳŞƭƛƻǊŀǘƛƻƴ ŘŜ 
réseaux évolutifs  de collaboration» Wikipédia  

ÅSituations où des acteurs multiples entretiennent des 
relations dynamiques, 

Å{ƻŎƛŞǘŞ Řŀƴǎ ƭŀǉǳŜƭƭŜ ƭΩŀǇǇǊŜƴŀƴǘ ŞǾƻƭǳŜ Ŝǘ ǉǳƛ ƭǳƛ ǇŜǊƳŜǘ ŘŜ 
développer ses apprentissages grâce à différentes 
coopérations
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bƻǘǊŜ ŞŎƻǎȅǎǘŝƳŜ ŘΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ Χ 
όŜǘ ŘΩƛƴƴƻǾŀǘƛƻƴ ǇŞŘŀƎƻƎƛǉǳŜύ
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-Socio/constructivisme
Importance des 

interactions sociales 
Řŀƴǎ ƭΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ

PIAGET 

- Simulation
- Stages 

¢ŜƴŘŀƴŎŜ ŘŜ ƭΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ ŘŜǎ ŀŘǳƭǘŜǎ 

Se baser sur 
ƭΩŀǇǇǊƻŎƘŜ  

par les 
compétences

Développer  
ƭΩŀǳǘƻƴƻƳƛŜ 

Favoriser 
ƭΩŀǳǘƘŜƴǘƛŎƛǘŞ Řǳ 

contexte 
ŘΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ 

Qui sont les apprenants 
et comment les guider 
ǾŜǊǎ ƭΩŀǳǘƻƴƻƳƛŜΚ 
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bƻǘǊŜ ŞŎƻǎȅǎǘŝƳŜ ŘΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ Χ Ŝǘ 
ŘΩƛƴƴƻǾŀǘƛƻƴ ǇŞŘŀƎƻƎƛǉǳŜΧΦΦ
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Comment je 
ƳΩȅ ǎǳƛǎ ǇǊƛǎ 

? 

Quelles sont les 
facilités et les 

difficultés rencontrées? 
Les ingrédients de la 

réussite de 
ƭΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜΚ 

Quelles sont les 
ressources extérieures 
Ł ƭΩƛƴǎǘƛǘǳǘƛƻƴ Řƻƴǘ ƧΩŀƛ 

eu besoin ? 
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Les innovations pédagogiques en enseignement : 
pédagogies actives en présentielet à distance 

Å[ΩƛƴƴƻǾŀǘƛƻƴ ǇŞŘŀƎƻƎƛǉǳŜ ǊŜǇǊŞǎŜƴǘŜ ǳƴ ŘŜǎ ǇǊƛƴŎƛǇŀǳȄ ƭŜǾƛŜǊǎ ŘŜ 
ǇǊƻƎǊŝǎ ŘŜ ǘƻǳǘŜ ƛƴǎǘƛǘǳǘƛƻƴ ŘΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ ό5Ŝƴƛǎ Bédardet Benoît 
Raucent)

Å3 enjeux :

V[Ŝǎ ŎƻƴŘƛǘƛƻƴǎ ǉǳƛ ŦŀǾƻǊƛǎŜƴǘ ƻǳ ƛƴƘƛōŜƴǘ ƭΩƛƴƴƻǾŀǘƛƻƴ

V[Ŝǎ ȊƻƴŜǎ ŘŜ ǘŜƴǎƛƻƴǎ ǉǳŜ ǎǳǎŎƛǘŜ ƭΩƛƴƴƻǾŀǘƛƻƴ

VLa pérennité des innovations
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Vers une «biodiversité pédagogique» 
(POISSON)

ÅD. POISSON (2003) propose une évolution du triangle pédagogique

ÅIngénieries  complexes de formation

ÅAuto-ŦƻǊƳŀǘƛƻƴ  ŞŘǳŎŀǘƛǾŜ όthL{{hbύ Υ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ƭŜ 

« apprendre seul sans formateur»

ÅEst la prise en compte par les institutions ou la communauté 
éducative de la capacité des apprenants à gérer  de façon autonome 
et coopérative leur projet de formation, en lien avec les ressources 
éducatives possibles.
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Å« ressources éducatives» ne sont plus seulement situées dans les 
institutions éducatives  mais dans une communauté  ŘΩƛƴǘŜǊŀŎǘƛƻƴǎΣ ǳƴ 
ŞŎƻǎȅǎǘŝƳŜ ŘΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ Ŝǘ ŘŜ ŎƻƴƴŀƛǎǎŀƴŎŜǎΣ

Å¢ŜƳǇǎ ŘŜ ƭŀ ŦƻǊƳŀǘƛƻƴ ŎƻƴŎŜǊƴŞǎ ǇŀǊ ǳƴ ŞŎƻǎȅǎǘŝƳŜ ŘΩ ŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜΚ 

Åǉǳƛ Ŝǎǘ ƭΩŀǇǇǊŜƴŀƴǘ Κ Auteur, sujet , objet ? 

ÅQui est le formateur? concepteur transmetteur accompagnateur 
entraîneur?

ÅQue sont les savoirs? Compétences singulières ou compétences clefs, 
contenus à enseigner? 
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La pyramide pédagogique 
des dispositifs 
ŘΩŀǳǘƻŦƻǊƳŀǘƛƻƴ

D POISSON  
Les dispositifs 

ŘΩŀǳǘƻŦƻǊƳŀǘƛƻƴ Ŝǘ ƭŜǳǊǎ 
ingénieries



QUELQUES EXEMPLES  
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Evacuation sur le Rhin

14



/ǊŀǎƘ ŘΩŀǾƛƻƴ 
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