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OBJECTIFS PÉDAGOGIQUES

1. Découvrir un outil pédagogique innovant 

2. Mettre en application ce nouvel outil



ACTIVITÉ 1

1. Pendant 10 minutes, en groupe de 5

personnes, vous allez vous entraîner

à mimer la marche des 3 pathologies

qui se trouvent sur votre table.



ACTIVITÉ 1

1. Pendant 10 minutes, en groupe de 5
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marche des 3 pathologies qui se trouvent sur

votre table.

2. Vous allez visualiser les vidéos sur ces pathologies

en scannant le QR code (5 minutes)



ACTIVITÉ 1

1. Pendant 10 minutes, en groupe de 5

personnes, vous allez vous entraîner à mimer la

marche des 3 pathologies qui se trouvent sur

votre table.

2. Vous allez visualiser les vidéos sur ces

pathologies en scannant le QR code (5 minutes)

3. Pendant 10 minutes, vous allez vous ré-

entraîner à mimer ces pathologies en fonction

des vidéos que vous avez visualisées



ACTIVITÉ 2

http://drive.google.com/file/d/1ASTANLpz0kbY6wtyjBU2zyd98qZ32OkC/view


ACTIVITÉ 2

1. Vous désignez un mime parmi votre groupe qui

sera en concurrence avec les autres mimes des

autres groupes

2. Tirage au sort de LA pathologie à mimer

3. Le jury composé de Isabelle, Clémentine, Valentine

et Hugo
a. Chacun aura des cartes smileys afin de juger les

prestations

b. A la fin du premier tour, les 3 meilleurs resteront pour la

2nd manche

c. A la dernière manche, les jurys devront obligatoirement

utiliser ses 3 smileys !

d. Le vainqueur est celui qui aura le plus de smileys verts !



SYNTHÈSE



L'ARTICLE



THE MOVE

❖ Contexte de l’approche : neurophobie des

étudiants pour l’apprentissage de la sémiologie

neurologique

❖ Approche pédagogique basée sur la simulation

par le mime. Les étudiants ont été formés pour

mimer les symptômes neurologiques de

différentes pathologies

➢ But : identifier une maladie neurologique



THE MOVE

❖ Evaluation du dispositif par questionnaire

➢ Avis des étudiants et des enseignants

❖ Résultats

➢ Chez les étudiants : augmentation de la

motivation à apprendre, de la compréhension de

la neurologie et la mémorisation à long terme.

➢ Chez les enseignants : augmentation de la

motivation à enseigner et de la qualité de

l’enseignement

➢ Pas de réelle plus value pour la préparation à

l’examen final





LE MIME

Augmentation 

de l’attention et 

de la motivation 

Fait appel à des 

capteurs 

multimodaux  

Réduction de la 

charge cognitive

Amélioration de 

l’encodage des 

informations et de 

la concrétisation 

des concepts 

Augmentation de 

l'interactivité et des 

émotions positives 

associées à 

l’apprentissage : 

curiosité, amusement, 

fierté d’avoir réussi et 

la collégialité



CONCLUSION



CONCLUSION

❖ Approche pédagogique innovante et ludique

❖ Pas de difficultés techniques à mettre en place  → grands 
groupes possibles

❖ Évalue le niveau 3 de la pyramide de Miller

❖ Attention à l’alignement pédagogique

➢ Possibilité de mettre en place des EMOS 

(examen mimé objectif structuré)



Commentaires ou remarques ?



Questionnaire de satisfaction


