




1. L’esprit Critique

1.1 DEFINIR L’ESPRIT CRITIQUE



1. L’esprit Critique

1.2 LES BUILDING BLOCKS



2. Le JDR (Jeu De Rôle) comme support pédagogique

2.1 L’APPRENTISSAGE EXPERIENTIEL



2. Le JDR (Jeu De Rôle) comme support pédagogique

2.2 DEFINIR LE JDR



2. Le JDR (Jeu De Rôle) comme support pédagogique

2.3 LES BIENFAITS DU JDR



3. Discussion et Analyse

3.1 CONCEPTION DU SCENARIO



3. Discussion et Analyse

3.2 ORGANISATION D’UNE PARTIE



3. Discussion et Analyse

3.3 LIMITES ET PERSPECTIVES



4. Axes de réflexion

• Quelles sont les alternatives d’enseignement que peut permettre la
ludopédagogie ? .

• Comment valoriser l’Esprit Critique par autre chose que la
ludopédagogie ?



Conclusion

• Le JDR est un outil prometteur pour enseigner l’EC, mais son
succès dépend de la conception du scénario et de
l’accompagnement pédagogique.

• Complémentarité avec d’autres méthodes (cours théoriques, etc…)
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